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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan : (1) Merancang dan membangun alat pemberi pakan otomatis ayam 
petelur. (2) Monitoring alat pemberi pakan pada ayam petelur. Penelitian ini menggunakan 
metode penelitian Waterfall atau metode air terjun yaitu tahap demi tahap yang dilalui harus 
menunggu selesainya tahap sebelummnya dan berjalan berurutan tahapan tidak akan 
dilaksanakan sebelum tahapan selesai dilaksanakan. Peneliti Waterfall memiliki beberapa 
tahapan yaitu: (1) Persyaratan, (2) Tahapan desain, (3) Penerapan, (4) Verifikasi, dan (5) 
Pemeliharaan. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Rancang Bangun Alat Pemberi 
Pakan Berbasis Berbasis IoT Pada Ternak Ayam Petelur dirancang menggunakan sensor ultrasonic 
HC-SR04, NodeMCU, PCB, Motor Servo, Rtc, Motor Drive L298N, Motor Stepper 12v, Smarphone 

Android dan Aplikasi Blynk dan Adaptor 12v. (2) Rancang bangun alat pemberi pakan berbasis 
IoT pada ayam petelur yang telah dilakukan dikandang ayam milik salah satu warga 
diPalimassang Desa Padang. Manfaat dari adanya rancang bangun alat pemberi pakan berbasis 
IoT pada ayam petelur pemilik dapat melakukan aktifitas lain sehingga ketika tiba jadwal 
pemberian pakan berbasis IoT pada ayam petelur dapat dilakukan secara otomatis dengan jadwal 
yang telah di inputkan pada aplikasi blynk sama dengan waktu sekarang sehingga wadah 
bergerak. Aplikasi blynk untuk monitoring isi pakan pada wadah yang didapat pada sensor 
ultrasonic. Aplikasi blynk tersebut setiap waktu akan menampilkan level pakan pada wadah akan 
memberi notifikasi pada smarphone ketika isi pakan tidak mencukupi wadah pada kandang. 

 
Kata Kunci: Rancang bangun, Alat Pemberi Pakan, Berbasis IoT, Ayam Petelur. 
 

ABSTRACT 
The aim of this study: (1) Desing and build automatic feeding equipment for laying hens. (2) Monitoring 
feeding equipment for laying hens.This research uses the waterfall research method, that is, step by step 
you have to wait for the completion of the previous stage and proceed sequentially, the stage will not be 
carried out before the stages are completed. Waterfall research has several stages that is: (1) Condition, (2) 
Design stages, (3) Application, (4) Verification, (5) Maintenance. The results of this research show that: 
(1) The design of IoT-based feeding equipment for laying hens is designed using HC-SR04 ultrasonic 
sensor, NodeMCU, PCB, Servo Motor, Rtc, L298N Motor Drive, 12v Stepper Motor, Android Smartphone 
and Blynk Application and 12v Adapter. (2) The design of an IoT-based feeding device for laying hens has 
been carried out in a chicken coop belonging to one of the residents in Palimassang, Padang Village. The 
benefit of designing IoT-based feeding equipment for laying hens is that the owner can carry out other 
activities so that when the IoT-based feeding schedule for laying hens arrives, it can be done automatically 
with the schedule that has been input into the blynk application at the same time as the current time so that 
the container moves. Blynk application for monitoring feed contents in containers obtained from ultrasonic 
sensors. The Blynk application will display the feed level in the container at any time and will notify you 
on your smartphone when the feed content is insufficient in the container in the cage. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi meningkatkan efisiensi dan kreativitas Sangat 
bermanfaat dalam bidang pendidikan. Model teknis yang diterapkan saat itu 
Perkembangan ini sangat pesat didukung oleh sumber daya manusia. Alat 
peraga adalah media Pembelajaran yang dapat diamati melalui panca indera dan 
dijadikan alat bantu presentasi dan pengajaran menjadi lebih efektif. Alat peraga 
dapat berupa Antarmuka periferal adalah antarmuka sistem periferal, yang 
berisi alat bentuk perangkat keras, perangkat lunak sebagai media interaktif. 
Satu teknologi mikrokontroler berkembang sangat pesat dan mempunyai 
berbagai jenis. Fungsinya, misalnya salah satunya adalah ESP32 yang dapat 
digunakan sebagai Mikrokontroler dengan berbagai fungsi di bidang teknologi 
adalah salah satunya pilihan baru sebagai alat pembelajaran. 

 Kehidupan manusia saat ini tidak lepas dari pemanfaatan perkembangan 
teknologi yang semakin maju, canggih dan serba otomatis, sehingga lebih mudah 
dan efisien. Di dalam dunia elektronika control, sering kita jumpai suatu chip 
yang dapat menyimpan dan menjalankan information yang telah diprogram, 
yang mana sebuah komponen elektro yang bernama mikrokontroler dapat 
digunakan untuk mengontrol sebuah alat sehingga dapat bekerja secara 
otomatis. (N. Kristiawan & B. Ghafaral, dkk., 2021) 

Teknologi merupakan suatu alat tindakan perancangan atau perancangan 
untuk mengurangi ketidak pastian kausalitas untuk mencapai hasil yang 
diinginkan, biasanya mempunyai dua aspek yaitu aspek hardware dan software 
menurut Roger. (Ahmad Suryadi, 2020). 

Rancang bangun adalah istilah yang terdiri dari kata rancang dan bangun 
kata "rancang" adalah sifat yang berasal dari "perancangan" yang merupakan 
serangkaian proses yang digunakan untuk menjelaskan secara rinci bagaimana 
komponen suatu sistem mencapai hasil. Produk sampingan hasil penelitian yang 
diperoleh dari penjabaran data yang dikumpulkan, seperti observasi, 
wawancara, studi pustaka, dan dokumen yang digunakan peneliti untuk 
memudahkan perancangan. 

Alat pemberi pakan pada ayam petelur jika ingin memelihara ayam, 
pastikan kita menyediakan peralatan untuk memberi makan ayam, 
perlengkapan untuk membersihkan kandang, barang-barang tambahan yang 
bisa ditempatkan didalam kandang dan jenis pakan yang tepat. Wadah makanan 
bisa menggunakan ember, mangkuk dan vipa terbelah, bisa kita meletakkan alat 
ini di dalam kandang atau dilua kandang dan berapa banyak yang diperlukan 
tergantung banyaknya ayam. 
Internet of Things sendiri dapat didefinisikan sebagai kemampuan yang dimiliki 
oleh berbagai alat yang dapat terhubung dan saling bertukar infromasi dan data 
melalui bantuan jaringan internet. IoT adalah suatu teknologi yang sangat 
bermanfaat karna bisa digunakan sebagai pengendali, komunikasi, atau bertukar 
data melalui jaringan internet. 
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Dari hasil observasi beternak merupakan salah satu dari lima subsector 
pertanian. Peternakan adalah kegiatan memelihara hewan untuk di 
budidayakan dan mendapatkan keuntugan dari kegiatan tersebut. Salah satu 
subsector peternakan yaitu ternak unggas. Peternak di Desa palimassang banyak 
yang lebih memilih untuk beternak secara mandiri daripada bermitra karena 
dianggap membetuhkan lahan yang untung yang relating sedikit. Salah satu 
warga desa palimassang yaitu Pak Yusran memiliki ternak ayam skalah 
rumahan namun dengan hasil cukup besar.  

Dari hasil wawancara dengan Pak Yusran sebagai pemilik kandang ayam 
petelur pada hari  Selasa, 25 Juli 2023 yang berlokasi di Palimassang, Desa 
Padang. Namun memiliki kesulitan untuk melakukan aktivitas lain karena harus 
menghabiskan waktu pergi ke kandang setiap jam 07:30, 14:30, dan  jam 17:30 
sore untuk memeriksa isi wadah pakan dan memberi makanan dan ketika 
persedian wadah habis pemilik kandang ayam petelur tidak mengetahui jika 
pemilik berada diluar dan pada saat pemberian pakan pemilik harus berada 
dilokasi kandang ayam petelur. 

Berdasarkan penelitian yang akan dilakukan sebuah alat pemberi pakan 
hewan ternak yang tidak perlu memerlukan waktu untuk pemberian pakan setiap 
harinya. Alat tersebut nantinya dapat mempermudah para peternak ayam 
petelur karena alat berjalan secara otomatis sesuai dengan jadwal khusus 
pemberian pakan, hal ini bisa dilakukan karna alat yang digunakan berbasis IoT 
atau Internet of Things. 

Pada Penelitian yang dilakukan oleh Dwi Ariyanti pada tahun 2019 
dengan judul “Modifikasi Alat Pemberi Pakan Ayam Otomatis Berbasis Microkontroler 
ATMEGA 3285” pada penelitian ini digunakan metode rancang bagun dimana 
peneliti menguji kinerja alat pemberi pakan dengan cara memberi pakan ayam 
secara otomatis dengan skala industri rumahan dapat dikatakan cukup 
membantu, namun peternak perlu memperhatikan jumlah pakan yang tersisa 
didalam wadah penampung pakan utama secara manual.  

Pada Penelitian selanjutnya oleh Abdul Aziz dan Titin Haryanti pada 
tahun 2022 dengan judul “Rancang Bangun Sistem Pakan Ternak Otomatis Berbasis 
Arduino dan Load Cell” pada penelitian ini digunakan rancang bangun sistem 
pakan ternak otomatis berbasis Arduino dan load cell yang menjalankan dengan 
sistem Real Time Clock namum pada projek  ini masih di perlukan sistem kendali 
jarak jauh. 

Dari kedua penelitian sebelumnya masih terdapat kekurangan salah 
satunya tidak dapat dikendalikan secara jarak jauh, sedangkan pada penelitian 
yang akan saya lakukan berbasis Internet Of Things (IoT) dengan menggunakan 
microkontroller pada aplikasi blynk melalui smartphone kemudian dikeluarkan 
melalui lubang yang dikontrol oleh sebuah Motor Servo sebagai kontrol buka tutup 
wadah tersebut. Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis tertarik untuk 
melakukan penelitian dengan judul “Rancang Bangun Alat Pemberi Pakan 
Berbasis IoT Pada Ternak Ayam Petelur”. 
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LANDASAN TEORI 

Rancang bangun adalah Suatu prosedur untuk menentukan aktivitas 
pemrosesan informasi yang diperlukan untuk menyelesaikan tugas tertentu 
bagi pengguna atau pengguna komputer menurut Christian & Hesinto, 
dkk. (Weni Lestari Putri & Nanda Jarti, 2022). Rancang bangun adalah Suatu 
bentuk produk yang diciptakan dari hasil penelitian untuk membantu peneliti 
mengatasi masalah yang teridentifikasi pada subyek penelitia (Woro Isti 
Rahayu & Ravi Rahmatul Fajri, dkk., 2019). 
A. Pakan Ayam 

Pakan tersebut merupakan pakan yang sengaja kita campurkan 
beberapa pakan menjadi satu. Setelah mencampur dan mengolah semua jenis 
bahan mentah, dibentuk sesuai dengan kebutuhan proses apa yang kita 
inginkan. (Manik, R. R. D. S. & Arieston, J, 2021). 

Bahan makanan ternak atau bahan pakan (feedstuff) adalah mengacu 
pada Pakan untuk ternak saja atau dicampur sebagai pakan Nutrisi untuk 
kelangsungan hidup, produksi dan reproduksi. (Utomo, R & Agus, A., dkk., 
2021). 
B. Peternakan 

Ternak adalah hewan peliharaan yang kehidupannya diatur dan diawasi 
oleh manusia serta dipelihara dan dikembangkan dengan tujuan produknya 
digunakan untuk pangan, bahan baku, bibit, dan lain-lain. Defenisi ternak ini 
merupakan  perpaduan  dari defenisi “hewan peliharaan” dan defenisi dari 
“ternak” sesuai  dengan UU No 18 tahun 2009. Setiap ternak mempunyai ciri-ciri 
tertentu yang hampir sama ciri-ciri jenis ternak lainnya. Misalnya ada ternak 
yang berkaki empat dengan tubuh besar, ternak berkaki empat bertubuh sedang, 
ternak berkaki  dua dan bersayap, dan lain sebagainya. (Muhammad Daud, 
2021). 

Peternakan adalah kegiatan mengembangbiakkan dan membudidayakan 
hewan ternak untuk mendapatkan manfaat dan hasil dari kegiatan tersebut. 
Pengertian peternakan tidak terbatas pada pemeliharaaan saja, memelihara dan 
peternakan perbedaannya terletak pada tujuan yang ditetapkan. (Subowo, E. & 
Saputra, M, 2019). 

Peternakan adalah kegiatan mengembangbiakkan dan membudidayakan 
hewan ternak untuk mendapatkan manfaat dan hasil dari kegiatan tersebut. 
(Subowo, E. & Saputra, M, 2019). 
C. Ayam Petelur 

Ayam petelur adalah ayam-ayam betina dewasa yang dipelihara khusus 
untuk diambil telurnya. Asal mula ayam unggas adalah berasal dari ayam hutan 
yang ditangkap dan dipelihara serta dapat bertelur cukup banyak. Tahun demi 
tahun ayam hutan dari wilayah dunia diseleksi secara ketat oleh para pakar. 
Arah seleksi ditunjukan pada produksi yang banyak karena ayam hutan tadi 
dapat diambil telur dan dagingnya sehingga arah produksi yang banyak 
menurut (Athea A.M, 2018). 

https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBhakJ1DSDeZvOM915ZrFSaP2boIZA:1689404415463&q=inauthor:%22Weni+Lestari+Putri,+S.Kom.,+M.Kom%3B+Nanda+Jarti,+S.Kom.,+M.Kom%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBhTyKvgS5ehSh5R809z0fY05xriAw:1689404840540&q=inauthor:%22Woro+Isti+Rahayu%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBhTyKvgS5ehSh5R809z0fY05xriAw:1689404840540&q=inauthor:%22Woro+Isti+Rahayu%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBhTyKvgS5ehSh5R809z0fY05xriAw:1689404840540&q=inauthor:%22Ravi+Rahmatul+Fajri%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBjpTKKfdBuQeGb0iHUQ_RxbdCMI0w:1689692229861&q=inauthor:%22Muhammad+Daud%22&tbm=bks
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D. Internet Of Things 
Internet of Things atau IoT adalah suatu konsep dimana konektifitas internet 

dapat bertukar informasi satu sama lain dengan benda-benda yang ada di 
sekelilingnya menurut (Yudho Yudhanto & Abdul Azis, 2019). 

Internet of Things atau IoT adalah system computer saling terhubung antara 
objek, manusia atau hewan dan mesin digtalisasi saling melengkapi dengan 
mengenali kemampuan untuk mentransfer data menggunakan jaringan tanpa 
membutuhkan interksi human-to-human maupun human-to-device menurut (Indra 
Laksmana & Trinovita Zuhara Jingga, 2022). 

E. Sensor Ultrasonik HC-SR04 

Sensor jarak Ultrasonik HC-SR04 merupakan sensor ultrasonic yang dapat 
digunakan untuk mengukur jarak antara penghalang dan sensor (Mohamad 
Nurkamal Fauzan & Lalita Chandiany Adiputri, 2020). 

Sensor HC-SR04 adalah sensor ultrasonic yang sering digunakan pada project 
berbasis Arduino (Zen Munawar & Cecep Kurnia Sastradipraja, dkk., 2023). 

F. NodeMcu 

NodeMcu ESP8266 adalah sebuah modul mikrokontroler yang didesain 
dengan ESP8266 berfungsih agar terkoneksi pada Wifi antara microkontroler 
dengan jaringan Wifi menurut (Dirja Nur Ilham & Hardisal, 2020). 
Berdasarkan uraian diatas, maka dapat disimpulkan bahwa Node MCU ESp8266 
adalah sebuah microcontroller dengan ESP8266 yang dapat terkoneksi pada 
jaringan  

G. Printed Circuit Board (PCB) 

Printed Circuit Board (PCB) adalah Sekelompok zat yang mengandung dua 
cincin benzena (bifenil) dimana lima korban tersisa di setiap cincin dapat terikat 
pada molekul klorin menurut (Asus Maizar Suryanto Hertika & Renanda Baghaz 
Dzulhamdhani Surya Putra, 2019). 
H. Motor Servo 

Motor servo adalah perangkat atau actuator putar (motor) yang dirancang 
dengan system kontrol umpan balik loop tertutup (servo), sehingga dapat diatur 
untuk menentukan dan memastikan posisi sudut poros output motor menurut 
(Alwan Suryansah & Roni Habibi, dkk., 2020). 

I. Kabel Jumper 

Kabel jumper merupakan kabel yang berfungsi sebagai penghubung 
(connector) pada sebuah sirkuit elektrik yang sering digunakan untuk 
menghubungkan atau memutuskan hubungan pada suatu sitkut menurut (Dirja 
Nur Ilham & Hardisal, dkk., 2022). 

J. Real Time Clock 

Real Time Clock (RTC) adalah jam elektronik berupa Chip yang dapat 
menghitung waktu dilengkapi dengan baterai sebagai penyedia daya pada IC 
menurut (Ahmad Romadhon & Faikul Umam, 2022). 

https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBjErx2YW08ND055XXtYImzKllu96g:1689226223290&q=inauthor:%22Mohamad+Nurkamal+Fauzan%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBjErx2YW08ND055XXtYImzKllu96g:1689226223290&q=inauthor:%22Mohamad+Nurkamal+Fauzan%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBjErx2YW08ND055XXtYImzKllu96g:1689226223290&q=inauthor:%22Lalita+Chandiany+Adiputri%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBiVOJE0_-mBMqIbs-OI1R0z87xQBw:1689227883681&q=inauthor:%22Zen+Munawar%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBiVOJE0_-mBMqIbs-OI1R0z87xQBw:1689227883681&q=inauthor:%22Cecep+Kurnia+Sastradipraja%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBhRbB18R3GqxUztzMUt97nNvsFHag:1689300809521&q=inauthor:%22Alwan+Suryansah%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBhRbB18R3GqxUztzMUt97nNvsFHag:1689300809521&q=inauthor:%22Roni+Habibi%22&tbm=bks
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K. Motor Drive L298N 
Driver motor L298N merupakan module driver motor DC yang paling 

banyak digunakan atau dipakai di dunia elektronika yang difungsikan untuk 
mengontrol kecepatan serta arah perputaran motor DC. IC L298 merupakan 
sebuah IC tipe H-bridge yang mampu mengendalikan beban-beban induktif 
seperti relay, solenoid, motor DC dan motor stepper menurut (Agato & Aditya, 2020). 

L. Adaptor 
Adaptor merupakan suatu alat catu daya dimana alat ini akan mencatu atau 

mensuplay  tegangannya ke seluruh rangkaian atau bagian yang membutuhkan 
daya atau teganagan listrik  menurut (Ko Budihartono & Dwie Kukuh 
Supriyono, 2023). 

Adaptor 12V DC memiliki spesifikasi sebagai berikut: 
a. Tegangan Masukan :100-240 AC 

b. Tegangan Keluaran :12V DC 
c. Arus   :1A atau 1000mA 

d. Panjang Kabel :±90cm 

M. Motor Stepper 
Motor Stepper adalah perangkat elektromaknetik yang bekerja dengan 

mengubah pulsa elektronis menjadi gerakan mekanis diskrit. Motor Stepper 
bergerak berdasarkan urutan pulsayang di berikan kepada motor (Fahmizal & 
Afrizal Mayub, dkk., 2020). 

N. Smartphone 

Smartphone adalah alat komunikasi yang memiliki kemampuan lebih dari 
sekedar untuk berkomunikasi (telfon dan sms). Jika di terjemahkan didalam 
Bahasa Indonesia smartphone adalah telephone cerdas menurut (Gloriani Novita 
Christin, 2021). 

O. Blynk 

Blynk adalah platform untuk aplikasi OS Mobile (iOS dan Android) yang 
bertujuan untuk kendali module Arduino, Raspberry Pi, ESP8266, WEMOS D1, dan 
module sejenisnya melalui Internet menurut (Ahmad Sahru Romadhon & Faikul 
Umam, 2022). 

Aplikasi Blynk merupakan open data platform dan Application Programming 
Interface (API) untuk IoT yang memungkinkan pengguna mengumpulkan, 
menyimpan, menganalisis, menvisualkan dan bertindak atas pembacaan data 
sensor dan actuator.  

METODE 

Metode yang digunkan adalah metode Waterfall atau Metode air terjun 
sering dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle), nama model ini 
sebenarnya adalah “Linear Sequential Model” dimana hal ini menggambarkan 
pendekatan yang sistematis dan juga berurutan pada pengembangan perangkat 
lunak 

https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBivc7sSmB51c1LNRchRDTXi202bsg:1689303010900&q=inauthor:%22Eko+Budihartono%22&tbm=bks
https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBivc7sSmB51c1LNRchRDTXi202bsg:1689303010900&q=inauthor:%22Dwie+Kukuh+Supriyono%22&tbm=bks
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Dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna lalu berlanjut melalui 
tahapan-tahapan perencanaan (planning), permodelan (modelling), konstruksi 
(contruction), serta penyerahan sistem ke para pengguna (deployment), yang 
diakhiri dengan dukungan pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan. 
(Teduh Sanubari & Cahyo Prianto, dkk., 2020). 

Disebut waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui harus menunggu 
selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Model pengembangan ini 
bersifat linear dari tahap awal pengembangan sistem yaitu tahap perencanaan 
sampai tahap akhir pengembangan sistem yaitu tahap pemeliharaan. (Teduh 
Sanubari & Cahyo Prianto, dkk., 2020). 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Penggambaran Sistem 

 

Gambar 1 Flowchart sistem yang akan Dibuat 

Adapun proses tahapan sistem yang sedang diusulkan: 
a. Mulai. 
b. Menganilisasi alat sebagai kapasitas. 
c. Ultrasonik mendeteksi pakan. 
d. Menampilkan level pakan pada blynk. 
e. Menganilisasi alat, RTC sebagai penggerak wadah sesuai jam yang 

disetting. 

https://www.google.co.id/search?hl=id&sxsrf=AB5stBht_ZeU0yoSVO7ok0YmmHmZPycV7A:1690057432273&q=inauthor:%22Teduh+Sanubari%22&tbm=bks
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f. Jika tidak, wadah bergerak maju namun servo tidak membuka dan 
tidak melakukan reaksi kemudian selesai. 

g. Jika iya maka servo membuka wadah penampungan pakan . 
h. Kemudian wadah pakan bergerak maju. 
i. Jika wadah sampai keujung, maka servo menutup penampungan 

pakan, jika tidak maka wadah terus bergerak maju 
j. Kemudian wadah bergerak mundur, kembali ketitik awal. 
k. Selesai. 

 

Tabel Diagram Blok Perancangan Alat 

 
2. Perancangan Antara Muka 

a.Input 

 
Gambar 2 Perancangan Input 

Sensor Ultrasonik sebagai komponen input yang akan mendeteksi 
ketinggian pakan pada wadah, sensor tersebut bekerja sebelum terjadinya proses 
pemberian pakan sehingga pengguna menerima informasi terlebih dahulu agar 
sekiranya mengisi wadah pakan terlebih dahulu. 

 
 

b.Proses 

Ultrasonik 
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Gambar 3 Proses 

Gambar 3 di atas, terdapat RTC Untuk menyimpan waktu yang akan 
berjalan sesuai dengan waktu yang ada pada dunia nyata selama baterai masih 
hidup. Waktu tersebut didapatkan pada saat pertama kali RTC di beri program 
pada  NodeMCU. NodeMCU akan dibuhungakan ke RTC agar dapat mengelola 
waktu yang ada pada RTC tersebut.  

 Drive L298N berfungsi untuk menggerakkan stepper ketika NodeMCU 
memberi perintah, dimana ketika waktu sekarang sama dengan waktu yang 
telah ditentukan atau yang di inputkan pada Blynk. Drive L298N akan berputar 
selama berdasarkan panjang pakan yang telah telah di tentukan. 

C. Output 

 

 

 

GAMBAR 4 OUTPUT 

 

Gambar 4 di atas, terdapat Motor Servo, Stepper dan notifikasi blynk sebagai 
komponem Output dimana Motor servo akan berputar sebanyak 180 derajat jika 

NodeMCU 

Drive L298N 

RTC 

Stepper 

Motor Servo 
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jam menunjukkan di waktu yang telah di tentukan, fungsi ini dilakukan agar isi 
pakan pada wadah akan keluar. Setelah servo terbuka, stepper kemudian akan 
berputar untuk menggerakkan wadah agar dapat berjalan mengisi tempat pakan 
ayam petelur. Stepper akan berputar kembali keposisi semula apabila sampai 
pada ujung. 

 Sebelum mulai pemberian pakan, Notifikasi pada blynk akan muncul 
apabila pakan tidak mencukupi untuk mengisi keseluruhan wadah pakan pada 
kandang. Pemilik mendapati informasi berupa notifikasi pada smartphone 
sehingga pemilik dapat bertindak untuk mengisi wadah pakan tersebut. 

3. Rangkaian 

 
Gambar di atas, RTC dihubungkan ke NodeMCU untuk mengirim data 

berupa waktu nyata, waktu tersebut digunakan sebagai penjadwalan sistem  
pakan otomatis. Sistem pakan akan berjalan ketika jam yang di inputkan pada 
aplikasi Blynk  sama dengan waktu sekarang, maka NodeMCU akan memberi 
peritah ke driver L298N yang dihubungkan tegangan 12V, sehinggan stepper 
berputar untuk menggerakkan wadah pakan tersebut. 

 Sebelum wadah bergerak NodeMCU mengirim perintah ke motor servo 
untuk berputar sebanyak 180 derajat untuk membuka penutup wadah pakan. 
Stepper bergerak maju selama batas yang telah di tentukan. Setelah wadah pakan 
sampai ke batas tertentu, Nodemcu kembali mengirim perintah ke motor servo 
untuk berputar kembali ke posisi semula yang bertujuan untuk menutpu 
kembali wadah pakan tersebut. 

Pada aplikasi Blynk, terdapat tampilan memonitoring isi pakan wadah 
dimana nilai terebut didapatkan dari sensor jarak atau sensor ultrasonik. 
Tampilan tersebut setiap waktu akan menapilakan level pakan pada wadah dan 
akan memberi informasi berupa notifikasi pada smartphone ketika isi pakan tidak 
mencukupi wadah pada kandang. 

 
 
 
 

4. Implementasi 
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Gambar Implementasi Alat 

Tahap implementasi bertujuan untuk mengurangi beban pekerja 
pemberian pakan ayam petelur dimana pengguna dapat memonitiring isi pakan 
pada wadah pada apikai Blynk pada smartphone android. Sehingga pemilik dapat 
meminimalisir pekerajaan khususnya pemberian pakan pada ayam petelur dan 
dapat melakukan pekerjaan berikutnya. Selain itu terdapat juga notifikasi pada 
smartphone android yang bertujuan unutuk memberi iformasi pada pengguna 
apabila pakan pada wadah tidak mencukupi. 

Untuk dapat mengoperasikan alat tersebut, pastikan bawha hostpot pada 
smartpone dsb. Aktif, setelah terhubung pastikan kedua adapter terhubung 
dengan baik. Terdapat inputan jadwal pada aplikasi Blynk, sehingga pengguna 
dapat mengisi waktu peberian secara bebas. 

 Alat ini diimplementasikan untuk melakukan validasi atau pengujian 
alat yang dilakukan oleh dua validator yaitu Ibu Faridah, S.Kom., M.Kom dan 
Ibu Sri Asfirawati Halik, S.Kom., M.M. Kemudian akan dilakukan uji coba di 
lokasi penelitian dengan Bapak Yusran selaku pemilik kadang ayam petelur 
untuk mengetahui cara kerja dari sensor dan mikrokontroler pada alat tersebut. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan dan penjelsan yang telah dibuat dapat 
disimpulkan sebagai berikut: 

1. Merancang alat pemberi pakan berbasis IoT pada ternak ayam petelur di 

buat atau dirancang dengan cara otomatis menggunakan Rtc, Node MCU, 

Printed Circuit Board, Sensor Ultrasonik, Motor Servo, Motor Drive L298N, 

kabel jamper, Smartphone, Aplikasi Blynk, Adaptor 12v, Motor Stepper. 

Aplikasi Blynk terdapat tampilan dimana untuk monitoring isi pakan 

pada wadah nilai tersebut didapatkan dari sensor jarak atau sensor 

Ultrasonik, sehingga setiap waktu menempilkan level pakan dan memberi 

informasi atau notifikasi pada smarphone ketika isi pakan tidak mencukupi 

wadah pada kandang. 
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2. Monitoring alat pakan ayam petelur sangat bermanfaat ketika pemilik 

melakukan aktifitas lain sehingga tiba jadwal pemberian pakan pada 

ayam petelur dapat dilakukan secara otomatis dengan jadwal yang telah 

di inputkan pada aplikasi blynk sama dengan waktu sekarang sehingga 

wadah bergerak. Aplikasi blynk monitoring isi pakan pada wadah yang 

didapat pada sensor ultrasonik. Pada blynk setiap waktu akan 

menampilkan level pakan pada wadah akan memberi notifikasi pada 

smarphone ketika isi pakan tidak mencukupi wadah pada kandang. 
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